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DIGITAL CAMERA - TOUR GUIDATO

Introduzione

Attraverso il Project Manager di LPS si ha accesso a numerosi modelli geometrici con cui creare e ortorettificare
un blocco di immagini.

Questa guida introduce all’'uso di immagini acquisite con fotocamere digitali, mostrando come sia possibile usare
il Project Manager di LPS per ortorettificare immagini, senza punti di controllo al suolo o DEM (DTM), con
grande accuratezza. In questo caso, poiché i dati utilizzati sono corredati da informazioni acquisite da camera
montata su aereo con GPS (che forniscono informazioni dettagliate sull’esatta posizione della fotocamera al
momento dell’acquisizione dellimmagine) e piattaforma inerziale, viene meno la necessita di raccogliere punti di
controllo a terra.

Dopo aver definito i parametri dell'orientamento interno e dell’orientamento esterno, puoi procedere direttamente
all'auto tie ed alla ortorettifica delle immagini di input. La Figura 1 mostra la finestra di dialogo “Import Option”
utilizzata per caricare le informazioni dell’orientamento.

H Import Options |Z||E|E|

File ta Impaort Fram: e /program files/imagined? /examples/orthobaze/digi

Field Definition | Input Preview |

Figld Type:  © Delimited by Separator © Fixed Width Le mformazpm circa
I'esatta posizione
Separator Character: |'W'hiteS|:|ace ﬂ della fotocamera al

momento
dell'acquisizione
dell'immagine
Cornment Character: | eliminano la

il necessita di

- acquisire punti di
controllo a terra

Row Terminatar Character:

MHumber of Bows To Skip: |EI

Column Mapping

Output Colurmn M ame Input Figld Mumber

Image 1D
Image Hame
=

OF. | Wiew Cancel Help

Figura 1 - Importare le informazioni sull'orientamento

Prima di iniziare
| dati usati in questa guida provengono dal Sud-Est della Spagna. Il dato € un’immagine in scala 1: 45000 (la

dimensione del pixel a terra & di 0,40 metri) che & stata catturata usando una fotocamera digitale Kodak
DCS 420.

v

La durata approssimativa dell'intero tour guidato € di 45 minuti.
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In questo tour guidato eseguirai i seguenti passi base:

Creare un nuovo progetto
Aggiungere immagini al file block

Definire un modello per la camera

Effettuare la collimazione automatica dei tie point

Effettuare la triangolazione aerea
Ortorettificare le immagini
Visualizzare le ortoimmagini

Salvare il file block

Creare un nuovo progetto

In questa sezione del tour guidato puoi creare un nuovo progetto usando tre immagini acquisite con camera
digitale del sud-est della Spagna. In questo caso le immagini sono .tif, ma si possono usare anche altri formati
come . jpg, .img, MrSid, raw e dati binari generici o Grid.

Preparare il file block

1. Clicca sull'icona LPS sul pannello delle icone.

Si apre 'LPS Project Manager.
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ica Phatogrammetry Sulte - Project Manager

Usa la barra per accedere agli P righs AT 4
—>

strumenti LPS D e W & & a2z 2 8803

: I‘_’j;":w Diglay Mode ALY
0 omther = Map Space. [}
Questa ¢ la vista ad albero del @ o WD) @
Block Project. Scegli qui cio > % mogbters | @
che vuoi vedere nella finestra dl 3 o
Project Graphic Status. o 0 @
W Check Panis 8
Questa ¢ la finestra del > I Ponos ?
Project Graphic Status. ::::m
Puoi controllare i contenuti [ —
con gli strumenti sul lato p [CHE
destro della finestra di —
dialogol Ruow it | Imce D | Descrgtion | e Mar Atve] P | Int | Ext. | OTH) Gt Ordne = o
L

Qui compaiono le immagini
del file block nel CellArray

2. Clicca sull'icona: Create New Block File g
Si apre la finestra di dialogo per creare un nuovo file block.

Create Mew Block File
File |

Loak ir: I'a dataandoutput

3 &l

(" loudoun_tm
8 frame_tourblk
8% my_western_accuracy.blk

Registra qui il nome

del file block \

Elle memme: II:IigitaI_tnur.I:Ik

Files of type: IEI::u:k File [*.blk]

|'I 3 Files, 1 Subdirectanes, 2 Matches, 32030ME Free

Cancel

Help

Recent ...

Goto ..

el
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Vai in una cartella in cui hai i permessi di scrittura

Accanto a File name registra il frame _tour, poi premi invio dalla tastiera (o clicca su OK)
L’estensione *.blk per il file block compare automaticamente.

5. Clicca su OK per chiudere la finestra di dialogo “crea un nuovo file block”.

Selezionare il modello geometrico
Creato un file block, si apre la finestra di dialogo del Model Setup.

Qui si seleziona il modello geometrico che corrisponde al tipo di camera collegata alle immagini.

H Model Setup

Geometric Maodel Categon:
| ok [~ Clicca su ok

Scegli la categoria > |Eamera

i Cancel
Geometnic Model:

dd;

. - Frame Camera Help
Seleziona digital camera

dalla lista

v

Yideo Camera MVideography)
Mor-tetric Camera

1. Clicca sul menu a tendina Geometric Model Category e seleziona Camera
2. Clicca su Digital Camera nella lista Geometric Model.

3. Clicca su ok per chiudere la finestra di dialogo del model setup.
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Definire le proprieta del block
Si apre la finestra di dialogo Block Property Setup.

H Block Property Setup

Reference Coordinate System

Haorizontal

Dratum: WiESs 84

Projection:  Geographic [Lat/Lan]

Harizontal Uitz | Degrees

Yertical

Yertical Spheroid: WES 84
Yertical Datum:  WGES 84

Set...

Import.... |

[~

Set LSR [Unknown) Projection

M et

[P
[

Cancel

N

Inizialmente la proiezione &
geografica (Lat/Long), ma
e possibile cambiarla
cliccando sul tasto Set

Clicca sul tasto Set per
aprire il Projection Chooser

1. Clicca sul tasto Set nella sezione Horizontal Reference Coordinate System nella finestra di
dialogo del Block Property Setup.

ll (Edited) Projection Chooser

Le informazioni fornite nel

Standard Custom | <

Projection Type :| UTH

Spheroid Name:
Draburn M arne:

UTM Zare:
MORTH or S0UTH:

[
[wi&s 94 |
['WGS 84 |
E =
|Nnrth j

Save

Delete. ..

Fename...

Cancel

duddd}

Help

ﬁ

tab Custom vengono
trasferite nella finestra di
dialogo Block Property
Setup
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o a0 M w0 DN

Reference Coordinate System

Harizontal

Projection:
D atunm:

Horizontal Units:

Yertical Spheroid: WES 84
Yertical Datum:  WGES 84

Irpaort. .. | Set LSRR [Unknown)] Projection |

Clicca sulla tabella Custom della finestra Projection Chooser

Clicca sul menu a tendina Projection Type e seleziona UTM.
Clicca sul menu a tendina Spheroid Name e seleziona WGS84.
Verifica che il menu a tendina Datum Name mostri WGS84.

Digita 30 nel campo UTM Zone e clicca su Invio (oppure usa i pulsanti incrementali sulla destra del
campo per raggiungere il valore del fuso desiderato).

Verifica che il menu a tendina North or South mostri Nord.
Clicca su ok per chiudere la finestra Projection Chooser
Clicca sul menu a tendina Horizontal Units e scegli Meters.

In questo esempio, il file block & in WGS84, cosi il sistema di coordinate verticali &€ di default ancora
WGSB84. Se il sistema verticale € diverso, lo devi cambiare affinché coincida con quello orizzontale.

M Block Property Setup

LT

Per default, il sistema
Verticale visualizzato &
—  WGS84

WG5S 04

b eters

Cancel
Set... w
B

A
Per maggiori informazioni sui sistemi di coordinate, consultare I'Help On-Line

10. Clicca sul tasto next nella finestra di dialogo Block Property Setup.
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Importare i parametri di orientamento esterno

Appare la sezione Set Frame - Specific Information

H Block Pro perty Setup

Set Frame-5 pecific [nformation:

Help

Clicca sul pulsante per
'importazione dei
parametri di
orientamento esterno

[+ |mpart Interior Origntation Parameters if available

Rotation Syztem: |Elmega, Phi, K.appa ﬂ _
Previous
Angle Units: |Degrees ﬂ Q
Photo Direction: |E-a:-:i$ for normal images ﬂ Q
Cancel
&verage Flying Height [meters]: | 1248680 ﬁ

Senzor Mame: Defaulthn-Metricj Edit Eamera...| Mew Camera...

Al

Irmport Esterior Orientation Parameters

Average flving height above ground in meters,

Quando queste immagini sono state acquisite, la posizione del’aeromobile & stata registrata usando un
GPS aviotrasportato e la tecnologia INS. Il GPS aviotrasportato fornisce informazioni spaziali (cioé Xo, Yo €
Zy) su dove si trova il sensore della fotocamera nel momento della cattura dellimmagine. L'INS fornisce
invece informazioni sullorientamento (cioé Omega, Phi e Kappa) della posizione del sensore della
fotocamera nel momento della cattura dellimmagine.

L’incertezza delle misure € entro i due metri nelle direzioni X, Y e Z;entro 0,1 grado in Omega, Phi e Kappa.
Con queste informazioni non c’'@ bisogno di collimare il punti di controllo a terra nelle immagini che
compongono il file block. Al contrario, forniremo i valori dell'orientamento esterno.

1. Digita il valore 1248.168 nella sezione Average Flying Height (in metri).

Questo valore si ricava sommando i valori di Z per ogni immagine del block (cioé 1851.948,
1853.994 e 1853.561) e dividendo per il numero di file (immagini) nel block. Poi dal valore medio di
Z si sottrae il valore medio della quota (che € 605 metri).

2. Clicca sul tasto Import Exterior Orientation Parameters.

Si apre la finestra di dialogo Import ASCII File Name.
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Import ASCII File Name
Fiie |
Lock i[5 digita - @

i)
d

W] zibame_GPS.dat
Cancel

Help

Recent ...

Gota ...

File niarne: |airb0rne_gps.dat

Files of type: | ASCII File [+ dat) |

|

Filename: e:/program files/imagines?/examples/orthobasze/digital/arborne_gps.dat -

Seleziona il file .dat
per le informazioni
sull’'orientamento
esterno

3. Naviga su /examples/LPS/digital, seleziona il file airborne_gps.dat e poi clicca su OK.

Si apre la finestra di dialogo Import Parameters. In questa finestra si pud controllare se le
informazioni della mappa coincidono con quelle specificate durante il Block Setup.

H Import Parameters

b ap Projection and Units:

Il sistema di proiezione

Projection: T <

) Cancel
S pheroid: WiGS 84
Zone Mumber: a0 Help
Dratum: WES B4 Sk

Horizontal Lnits: | heters j

Yertical Units: | b eters ﬂ

Angle Units: |Degrees ﬂ

nella finestra di dialogo
Import Parameters
deve coincidere con
quello nel Block
Properties

W

Se l'informazione Projection contenuta nel file .dat non coincide con quella che
abbiamo specificato per il Block, i valori di Projection, spheroid, datum e unita
devono essere cambiati affinché combacino. Possiamo usare il tasto Set nella
finestra di dialogo Import Parameters per specificare il corretto sistema di

proiezione.

Per maggiori informazioni sui sistemi di coordinate, consultare I'Help On-Line
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4. Clicca su OK nella finestra di dialogo Import Parameters.

Si aprira la finestra di dialogo Import Option.

Him port Options

File to lrmport From:

Field Definition | Input Preview L

& /program files/imagines? /examplez/orthobaze/digi

Figld Type: ™ Delimited by Separator € Fised Width

Separatar Character: IWhiteS pace

Fiawe Terminatar Character:

Comment Character: I

Mumber of Bows Tao Skip: I o

Calurmn kapping

Output Column Mame | Input Field Mumber

Image D
Image Mame
et

Lo —

QE. I Wi Cancel

Help

Clicca su Input Preview

Clicca sul menu a tendina
Row Terminator Character

5. Nella tab Field Definition della finestra di dialogo Import Option, clicca sul menu a tendina Row

Terminator Character.

Seleziona Return NewLine (DOS) dal menu a tendina.

Clicca sulla tab Import Preview nella finestra di dialogo Import Options.

Diamo un’occhiata ai campi della tabella.

pkm007-236-1.0
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Him port Options

File to lrmport From: & /program files/imagines? /examplez/orthobaze/digi

Field Definition  Input Preview |

; ; Le immagini elencate nel
Row || Field | ek | Campo ngono le immagini del
1 diganm 1. tif 5990:21.1% file block
212 digcam. tif 593885917
313 digoarn3. tif R98E38.07

Puoi usare la barra di
spostamento per visualizzare
» tutte le informazioni fornite per
ciascuna immagine

Column Mapping

Output Column Mame | Input Field Mumber

Image 1D
Image Mame
et

e LI P —

]S I i Cancel Help

8. Clicca su OK nella finestra di dialogo Import Option.

Una volta cliccato su OK i nomi delle immagini assieme ai valori X,Y,Z, Omega, Phi e Kappa sono
annotati, importati e salvati da LPS.

9. Clicca su OK nella finestra di dialogo Block Property Setup per completare il block setup..

Aggiungere immagini al Block

Il CellArray si aggiorna automaticamente. Il campo Image Name si aggiorna per te. Cido accade sulla base
delle informazioni contenute nel file .dat, airborne_GPS.dat, che abbiamo selezionato durante il processo
Import Exterior Orientation. Possiamo ridimensionare gli elementi di questa finestra di dialogo secondo le
nostre esigenze.
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H digital_tour.blk - Leica Photogrammetry Suite - Project Manager
File Edit Process Help

Ow &8 & @G Hm A zZ Z 5 E A
Em Block - digital_tour
(80 tmages Dizplay Mode

[:l — % Map Space

" Image Space

T 0 ® 7

¥ Image Extents

v Image D=

IV Contral Paints &%
¥ Tie Points O
¥ Check Pairts O

® 0 &0

™ Paint1Ds
v Residuals

Residual Scaling %

100 -

Row# || ImageID | Description | > Image Name Active| Pyr. | Int. | Ext. | DTH| Ortho| Online
1 1 > digcam? . hif '
2 digcam. tif ‘
3 digcam3.tif
< | = |<_
A

Per iniziare, le immagini devono essere online. Online significa che il nome dellimmagine é collegato e unito
al file immagine corrispondente, che pud essere situato sull’Hard disk o su un disco di rete.

1. Clicca sulla cella Online associata al digcam1.tif.

Si apre la finestra di dialogo Digital Camera Frame Editor.
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/| Digital Camera Frame Editor (digcam].tif)

Sensar |InterinrDrientation| E:-:teriorlnfnrmatiu:unl

Image File Hame: digzam ki
ttach | YWiew Image | Edit &ll Images... | Previous |
NER |
Block Maodel Type: Digital Cal
Cancel |
Senzor Mame: Default Mon-tgfric ;I Edit Camera... | Mew Camera... | Help |
AN
\ 4
\

Image File Name

File |

Loak in:

B EE <
] digcam?. tif
[ digcama3.tif Cancel

Bl ez Idigcam'l i

Files of type: | TIFF k3

Clicca sul pulsante Attach per collegare il
nome dell'immagine al file immagine

Nella finestra di dialogo Digital Camera Frame Editor, clicca sul tasto Attach.

Si apre la finestra di dialogo Image File Name. Adesso colleghiamo i file nel block.
Navigate su /examples/LPS/digital.

Clicca sul menu a tendina Files of type e seleziona TIFF

Clicca sul file digcam1.tif.

]

|'E digital j El

i
a3

Seleziona il primo file
del block

Help

Recent ...

Gobo ...

O

grevscale 1012 Rows #1524 Columns = 1 Band(z)
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6. Tieni premuto il tasto Shift della tastiera, e poi clicca sull’ultimo file *.tif dell’elenco, digcam3.tif.

Tutti i file *.tif sono adesso selezionati per 'inclusione nel file block.

7. Clicca su OK nella finestra di dialogo Image File Name per ritornare alla finestra Digital Camera
Frame Editor.

8. Clicca su OK nella finestra Digital Camera Frame Editor.

Veniamo riportati al’lLPS Project Manager. Le celle nella colonna Online del CellArray ora sono
verdi, ad indicare che i file nella cartella /examples/LPS/digital sono stati collegati con i tre file
immagine specificati nel file .dat.

Frow # Image ID | Description | > Image Mame Active| Pyr | Int. | Ext. | DTk Ortho Elnlinel

/program filez/imagined? fexamples/orthobaze//digital/digcam b

u/program filez/imagined? fexamples/arthobaze /digital/digcamz. ti
ez imagWel? /examplesz/orthobase/digital/digcam3.b

—_
—
B

|

Il percorso completo e il nome dellimmagine sono ora elencati nella sezione Image Name del
CellArray LPS.

v

Il colore delle colonne e controllato da due preferenze: Status on Color e
Status off Color nella categoria LPS del Preference Editor.

Calcolare i Layers Piramidali

Adesso puoi costruire Layers Piramidali per le immagini del file block. | Layers Piramidali si usano per
ottimizzare la visualizzazione dellimmagine e la raccolta automatica dei tie point.

1. Clicca sul menu Edit poi scegli 'opzione Compute Pyramid Layers.

Si apre la finestra di dialogo Compute Pyramid Layers

H Compute Pyramid Layers

Generate Pyramid Lapers For: Per default & selezionata
" One Image Selected / wﬁﬁgouqeéyf\;!?;zges

" Al Selected Images /

{* Al Images Without Pyramids Clicca su ok per iniziare la
creazione di Layers

 ’ Piramidali per le immagini.

Cancel | Help |

2. Nella finestra Compute Pyramid Layers, accertati che sia selezionata la modalita All Images
Without Pyramids.

3. Clicca su OK nella finestra Compute Pyramid Layers.
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Quando sono costruiti i Layers piramidali sullo sfondo dell’ LPS Project Manager appare una barra
di avanzamento. Completate le righe delle immagini corrispondenti alle Pyr., le colonne sono tutte

verdi.
Fow # Image ID | Description | > Image Mame Active| Pyr, | Int. | Ext. | DTk Ortho I:Inlinel
1 1 » |:/proaram filesimagined? /examples/othobaze frame/col30pT.im
2 -Aprogram fles/imagined7 /examples/orthobaszesframe/col31pl.im
3 -Aprogram filesfimagined? /examples forthobasze/frame/col32p1.im

|l

Qui sono identificate le immagini del file block

Tutte le immagini ora hanno layers piramidali
indicati dalla colonna Pyr. che & verde.

Definire il modello camera

Adesso che abbiamo specificato la proiezione, importato i parametri di orientamento esterno, e identificato le
immagini da usare nel file block, abbiamo bisogno di definire il modello della fotocamera.

Inserire informazioni specifiche sulla camera

1. Seleziona Edit—Frame Editor dalla barra del menu o clicca sull'icona Frame Properties .

Si apre la finestra di dialogo Frame Camera Frame Editor.

M Digital Camera Frame Editor (digcam3. tif)

Sensar IInterinrDrientation] E:-:teriorlnfnrmatiu:un]

Image File Hame: digzama tif
Attach ‘ YWiew Image Edit &ll Images... | Previous
Block Maodel Type: Digital Camera Q
Cancel
Sensor Mame: Default Non-tetric j Edit Camera... | ¢ New Camera... |
Help

/

/

U

Clicca qui per definire una nuova camera.

2. Clicca sul tasto New Camera nella finestra Digital Camera Frame Editor.
Si aprira la finestra Camera Information.
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| Camera Information )
Puoi salvare le

informazioni relative a

| Fiducialz I Radial Lens Distortion

ok questa fotocamera da
. usare anche con altre
Camera Mame: I immagini
Save
Dezcnption: I

Load

Focal Length [mm]: I 152.7040 3
Frincipal Paint = (mm]: I 0.0000 3
Principal Paint ya [mm]: I 0.0000 3:

Cancel

Pl el

Help

[~ Use Extended Camera Model  Extended Parameters |

3. Nella sezione Camera Name della finestra di dialogo Camera Information, digita il nome Kodak
DCS 420 Digital Camera.

Nel campo Description, digita Project for Floodplain Mapping.

Nel campo Focal Length digita 28.0, poi premi Invio, o usa i pulsanti incrementali sulla destra del
campo per cambiare il valore.

6. Assicurati che i valori Principal Point xo e il Principal Point yo siano settati su 0.0000.

Salvare le informazioni sulla fotocamera

1. Clicca sul tasto Save per salvare le informazioni del modello della fotocamera.
Si aprira la finestra Camera Parameter File Name.
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Camera Parameter File Mame

File l | file camera vengono salvati
. - : con |'estensione .cam

Look, in: |a dataandoutput j £

(" loudoun_tm

]
Cancel
Help

Recent ...
Gobo ...

File mame: |I<Ddak_dc:342lil.cam

Files af type: |Eamera File [*.zam)] ﬂ &

13 Files, 1 Subdirectones, 0 Matches, 32029MB Free

Naviga in un campo in cui hai i permessi di scrittura.
Verifica che la sezione Files of type visualizzi Camera File.

Digitate il nome Kodak_dcs420 nel campo File name, poi premete il tasto Invio sulla tastiera.
L’estensione .cam comparira automaticamente.

Clicca su OK nella finestra di dialogo Camera Parameter File Name.

Clicca su OK nella finestra di dialogo Camera Information. Veniamo riportati alla finestra di dialogo
Digital Camera Frame Editor. Le informazioni sulla fotocamera che abbiamo inserito sono collocate
nella sezione Sensor Name di questa finestra.

H Digital Camera Frame Editor (digcam.tif)

Senzor ] Inberior Drientationl E sterior Infolmation]

Image File M ame: digcarn tif
Attach | Wiew Image ‘ Edit &ll Images... |
Mext
Block todel Type: Digital Camera
Cancel
Senzor Mame: K.odak DCS 420 Digital [j Edit Camera... ‘ Help
La fotocamera corretta & identificata qui
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Controllare le informazioni sulla fotocamera per le altre immagini

1. Clicca sul tasto Next per visualizzare I'informazione per digcam2, che compare nella sezione Image
File Name della finestra di dialogo.

Verifica che il menu a tendina Sensor Name mostri Kodak DCS420 Digital Camera.
Clicca sul tasto Next per visualizzare I'informazione per digcam3.

Verifica che il menu a tendina Sensor Name mostri Kodak DCS420 Digital Camera.

o &~ N

Clicca due volte sul tasto Previous per ritornare a digcam1.

Inserire le informazioni sull’orientamento interno

1. Nel Digital Camera Frame Editor, clicca sul tab Interior Orientation.

M Digital Camera Frame Editor [digcam1.tif) =9

Sensor  Interior Orientation lE:-:teriorInfnrmatinn]

0K

Pixel size in » direction [microns]: | 3.0000

VE

Pixel size in y direction [microns): | 3.0000
Cancel

Help

el

! La dimensione dei pixel & applicata a tutte le immagini nel Block

Clicca sul campo Pixel size in x direction e digita 9.0
Clicca sul campo Pixel size in y direction e digita 9.0, e poi premi Invio.

Clicca per spuntare l'opzione Apply to all Frames. Questi valori provengono dal CCD della
fotocamera che ha catturato le immagini. Il numero & funzione dell’illuminazione.

5. Clicca due volte sul tasto Next per vedere se la stessa informazione sull'orientamento interno &
stata trasferita al digcam?2 e digcam3.

6. Clicca due volte sul tasto Previous per ritornare al digcam1.

Inserire informazioni sull’orientamento esterno

1. Clicca sul tab Exterior Information nella finestra di dialogo Digital Camera Frame editor.
L’informazione €& gia disponibile. Proviene dal file .dat, airborne_GPS.dat, che abbiamo selezionato
guando abbiamo importato I'informazione dal file GPS.
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gital Camera Frame Editor (digcam1.tif)

SEnsor] Interior Orientation  Exterior Information I

Perzpective Center Ratation dngles 0k,
[meters] [dearees]
o 'o o Omena Fhi F.appa

Mext

Yalug |EE|SD2‘I.1?E1 :| |4159555.405i| |1851.EI48 :‘ |-1_22953 :| |5.84428 :| |-9?.52255 :‘

Sid. |n.nnu :| 0.000 :‘ 0.000 :‘ 0.00000 :| 0.00000 :| 0.00000 :‘
Status\ | Iritial | |Initial | | Initial | |Initial | |Initial | |Initial |

[ Set Status:

Cancel

Help

dddll;

E sterior Initialization. .. ‘ Edit &ll Images. .. |

L'informazione sull’'orientamento esterno necessaria a definire i valori del
Centro Prospettico e dell’Angolo di Rotazione é contenuta nel file .dat.

2. Clicca sul pulsante Next per vedere i valori dell'orientamento esterno per la seconda immagine del
file block, digcam2.

3. Clicca ancora sul tasto Next per vedere i valori dell'orientamento esterno per la terza immagine del
file block, digcam3.
Notiamo che i valori di ogni immagine sono diversi. Cid &€ dovuto alla diversa posizione della
fotocamera durante ogni esposizione.

4. Clicca su OK per chiudere la finestra di dialogo Digital Camera Frame Editor.
Veniamo riportati al Project Manager di LPS. Notiamo che la colonna Int per tutti i files & verde, ad
indicare che 'orientamento interno & stato correttamente inserito.

Raw # Image |0 | Description | » Image Mame Active| Pyr | Int. | Est. | DT Ortho I:Inlinel
1 1

v /program filez/imagined? fexamples/arthobaze//digital/digc.am b
x/program filez/imagined? /examples/orthobase//digital/digcam b
«/program filez/imagined? fexamples/arthobaze//digital/digcam3 b

o

2
3

|A

L'informazione sull’'orientamento interno & stata correttamente inserita

5. Clicca sull'icona Save @ per salvare i cambiamenti apportati finora.

Collimare automaticamente i tie point

Generalmente, a questo punto del processo, si effettua la collimazione dei punti di controllo nelle aree
sovrapposte delle immagini del file block che determinano i parametri approssimativi dell’orientamento esterno.
Dal momento che questi dati includono le informazioni GPS ed INS, in realta non c’e bisogno di collimare i punti
di controllo al fine di ottenere informazioni sull’orientamento esterno.

In casi come questo, il prossimo passo & avviare il processo auto tie. Questo processo, piu avanti, definira la
geometria tra i files del block.
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Sulla toolbar del Project Manager di LPS, clicca sull'icona Point Measurement @

Nota: ti potrebbe essere chiesto di selezionare lo strumento Classic Point Measurement o lo Stereo
Point Measurement. Per questo esercizio useremo lo strumento Classico di misurazione dei punti.

Lo strumento Point Measurement si apre sullo schermo. Nella vista di sinistra vediamo la prima
immagine del file block, digcam1. Nella vista di destra, vediamo la seconda immagine del file
block, digcam?2. Puoi usare il menu a tendina Vista sinistra o Vista destra per vedere la terza
immagine del file block, digcam3.

Panoramica Vista di dettaglio Vista principale Cursore Link

H Point Measurement (Left view: digcam.tif Right view: digcam2.tif) |Z||E“Z‘

e /PROGRA™T/MAGIN ™ fexamples/ORTHOR ~1 /digital/ diggam1 tif Right Image: f /PROGRA™AMAGIN™T /egafiples/ORTHOR 1 Adigital/digeam? it Add

) - : 2ol @)EA@@ Delete

Close
-'E Z o f Save

[~ UseViewer As Reference

LeftView: | e Aprogram files/imagir +

- [~ Apply Image Shift
e =10 100
2T —
~lo 100
Drol —
Lpply Reset I

& /program files/imagic -+

Right View:

7 e LL— J_ 100
— |_ 100
Fesst I
Horifontak none
Verfical: none
L RO ¥
LR A
Tl M CwA
Usage  Active] X Reference ‘' File Color - -~

/ [

/ / I

CellArray di Riferimento CellArray del File Seleziona qui le altre immagini

v

Per cambiare il colore dei punti nello strumento di misura dei punti (Point

Measurement) clicca sullicona Viewing Properties @ per accedere alla finestra di
dialogo Viewing Properties. Nella sezione Point Table Info, clicca sul tasto
Advanced, poi sulla casella di spunta Color, e infine su OK. Cio aggiunge la
colonna Color al CellArray di riferimento e al CellArray del file.
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2. Nella barra degli strumenti del Point Measurement, clicca sull’icona Auto Tie Properties ﬂ
La finestra di dialogo Automatic Tie Point Generation Properties si apre sul tab General.

3. Nella finestra di dialogo Automatic Tie Point Generation Properties, clicca sul tab Distribution.

H Automatic Tie Point Generation Properties

General ] St[ateg}l] Digt[ibutign] < Clicca sul tab Distribution
Images Uszed: ¢ Al Avalable © Active Images Only

Initial Type: {+ Esterior/Header/GCP ¢ Tie Points

Image Layer Uzed for Computation: 1

E sizting Paint Transfer: |N|:u Tranzfer, Mew Points Only ﬂ

Run | Cancel | Help |

4. Digita 50 nel campo Intended Number of Points Per Image poi dai invio.

Cio produce approssimativamente 50 tie points per immagine.

H Automatic Tie Point Generation Properties

General] Strateqy  Distibution l

Find Paints Witk {+ Default Distibution € Defined Pattem | Cambia il valore dei punti per

= ; I immagine e digita 50
|ntended Mumber of Points/lmage: 501 3, k.eep All Points 9 9
EI EI Awvia la generazione

El 5 I — automatica dei Tie Point
oKk | i “[/canca | Hep |

5. Clicca su Run nella finestra Automatic Tie Point Generation Properties.

Dopo il processo di generazione dei tie point, si apre la finestra Auto Tie Summary per visualizzare
l'informazione tie point per ogni immagine del file block. Possiamo usare questa finestra per vedere i
risultati complessivi dell’auto tie per I'intero file block.
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M Auto Tie Summary

< i |

Row # || Image D | Image Hame | Mumber of Intended F'Dints| MNumber of Found F'nints|Number of Patterns | Point Success Fate ‘Zl
1 1 digzam 1] 104 25 100.00
2 2 digeama 50 138 25 100.00
3 3 digzam3 50 105 25 100.00

I'IIJIJ.DD Average Pattern Success Rate [%): I'_""I 33

138

Average Point Success Rate [Z]

Total unigue tie pointz found:

6. Una volta rivisti i contenuti della finestra Auto Tie Summary, clicca su Close.

Controllare la precisione dei tie point

A questo punto, i tie points sono registrati nel file CellArray con la loro posizione nellimmagine in X e Y. Dopo

aver controllato la loro accuratezza e avviato la triangolazione area, saranno disponibili le coordinate

geografiche, visualizzata nel CellArray di riferimento.

1. Clicca sulla riga Point # di un tie point per vedere la sua posizione nelle immagini visualizzate nelle

views.

Nota: poiché non tutti i tie point sono comuni a tutte le immagini, ci sono casi in cui le immagini
visualizzate non hanno tie points in comune. In tal caso verifichiamo il tie point aprendo una diversa
immagine adiacente in una delle viste. A questo scopo usa i menu a tendina Left View o Right

View (vista sinistra o vista destra).
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| Point Measurement (Left view: digcam1.tif Right view: digcam2.tif)

Left Image: c:/DOCUME ~1/lgravely/desktop/digital/digcami b Right Image: c:/DOCUME~1 /gravely/desktop/digital/digeam?. tif

[T UseViewer Az Reference

Left View: | c:/documents and settin -+

[~ Apply Image Shift

% [T80 o — —
i |® [50o — f—
Apply | Feset |

Right View: | /documents and setti +

[~ Apply Image Shift

——

NI e e -

Horizontal: none

Wertical hone

Point # Paoint 1D | » | Description Tvpe Usage |&ctive] ¥ Reference ‘' Reference ZR A Imane # Image Mame Active * File ' File
20 20 Hone Tie ® 1| digeam2 [IEN 225,957 | 766.029
21 71 Nane Tie % 2 digcam3 % 159,654 390136
22 22 Mone Tie *
23 23 Mane Tie "
24 24 Mone Tie *
kﬁ 28 Mone Tie *
2 26 Mone Tie b =
27 27 3 MNone Tie ® b
< | » < | >
—~ — 7 i
N\ Ve
Clicca sulla riga Point # del tie point Le coordinate del file del Tie Point in
che vuoi visualizzare ciascuna immagine sono visualizzate qui

Clicca sugli altri punti per vedere la posizione degli altri tie points nelle viste.
Clicca sul tasto Save dello strumento Point Measurement.

Clicca sul tasto Close dello strumento Point Measurement. Veniamo riportati al Project Manager del
LPS.

Effettuare la triangolazione area

Ora che abbiamo usato I'auto tie per creare i tie points nelle immagini, possiamo procedere al processo di
triangolazione.

1. Nel Project Manager di LPS, clicca su Edit - Triangulation Properties. Si aprira la finestra di
dialogo per la triangolazione aerea (Aerial Triangulation).

pag. 22 di 36 pkm007-236-1.0

PLANETEK



M Aerial Triangulation

General l Paint ] Interiu:ur] E:-:teriu:ur] Advanced Dptiu:uns]

=

0.00100 _|:|

b axirnum lterations: 10

Convergence YWalue [meters):

[v Compute Accuracy for Unknowns

lﬁm‘/

Image Coordinate Units for Beport

|pdate
cept
Repart...

Cancel

(kb

Help

- Seleziona Microns dal
menu a tendina

Clicca sulla casella di spunta Compute Accuracy for Unknowns.

Questo calcola I'accuratezza dei parametri aggiustati dell’orientamento esterno e le coordinate XY e

Z dei tie point.

Clicca sul menu a tendina Image Coordinate Units for Report e seleziona Microns.

Nella finestra di dialogo Aerial Triangulation, clicca sul tab Exterior.

Clicca sul menu a tendina Type e seleziona Same Weig

hted Values.

M Aerial Triangulation

General] Paint ] Interior  Exterior | Advanced Elptiu:uns]
Standard Deviations:

[0, 7o meters, Zo; meters, Angles: degrees)

Yoo | 2.000000 _%I 0.10000 _%I

Type: |Same weighted values

Phi:

Lif
|pdate
Accept

Repart...

Cancel

Help

ddidddd|

— Seleziona Same
Weighted Values
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6. Clicca in ognuno dei campi di Xo, Yo e Zo e digita 2.0.
Cio significa che i valori X,Y e Z hanno un’incertezza intorno a 2 metri. | valori omega, phi e kappa
hanno un’incertezza intorno a 0.1 gradi.

Verifica che i campi Omega, Phi e Kappa siano settati su 0.1.

Clicca sul tab. Advanced Options.

M Aerial Triangulation

General] Paint ] Intericur] Exterior  Advanced Options l
Additional Parameter Model: |N|:| additional parameters ﬂ Bun
—  Advanced robust
[ Use Additional Parameters &z Weighted Yanables / Update checking riduce I'errore
Blunder Checking Model: |.-’-'-.|:Ivan|:eu:| robuzt checking ﬂ Accept
[ iJze Image Obzervations of Check Pointz in Trangulation Report... Clicca per deselezionare
Cancel Use Image Observations
[ Conzider Earth Curvature in Calculation of _CheCk F_’omts
Triangulation
Help
-
=] ]
9. Clicca sul menu a tendina Blunder Checking Model e seleziona Advanced robust checking.
Advanced robust checking identifica automaticamente e rimuove i tie points non validi.
10. Deseleziona Use Image Observations of Check Points in Triangulation. Non abbiamo alcun
punto di controllo visualizzato nello strumento Classic Point Measurement a questo punto; percio
quest’opzione non & applicabile.
11. Clicca sul pulsante Run nella finestra di dialogo Aerial Triangulation.
Si apre la finestra di dialogo Triangulation Summary. Il risultato, riportato nella sezione Total Image
Unit Weight RMSE, ¢ inferiore ad 1 micron, che equivale a meno di un quarto di pixel.
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L'errore totale € indicato qui.
Triangulation lteration Convergence: ez L g
Tatal Image Unit-w/eight RMSE: 0.1089 : :
Lpdat
Control Point RMSE: Check Point RMSE: _ Updae |
Accept
Ground 0.0000 [0) Ground ¥ 0.0000[0)
Report...
GroundY: 0,000 0] Ground:  0.00000] _Repott. |
GroundZ:  0.0000 (0] GroundZ:  0.0000(0) Help
Image 0.0000 [0 Image 0.0000 [0)
Image %" 0.0000 (0] Image " 0.0000[0)
RMSE Significant Digits: 4 =

12. Clicca sul pulsante Report nella finestra di dialogo Triangulation Summary.
Si apre il Triangulation Report, che contiene tutte le informazioni pertinenti ai tie points usati durante
il processo di triangolazione. Questo report pud essere salvato come file di testo per farvi riferimento
in futuro.

Ws' Editor: Tri_Result_002220, Dir: C:/DOCUME-~1/kcurry/LOCALS~1/Tempf

File Edit View Find Help
2 0ES & [
The Triangulation Eeport With LPS ~
The output image =, ¥ units: nicrons
The output angle unit: degrees
The output ground X, ¥, Z units: mneters o
The Input Image Coordinates
image ID = 1
Point ID = v
1 203 .64 —709 .83
2 110.22 —5834 .99
3 2878.35 —630.67
4 —5064 .55 -1187.32
5 —4069 .94 -1103 .66
& —-4635.14 -1445 .83
7 -1124.73 -1114 .60
g 1092 .68 -1356.84
9 880.53 -1509.94
10 2989 .49 -1752.28
11 2866.34 —-2049.12
12 5870.14 -1392.12
13 —-4948 .59 —-2363.63
14 —4661.14 —2494 .97
15 —-4205 .40 -2561.31
16 —-4877 .33 -3192.37
17 —-2631.34 —2395 .43
18 —2544 .56 —-3114 .27
19 —-2152 .30 -3167.33
20 417 .87 —-2999.10
21 221.54 —-3206.14
22 929.71 —-3263.74
23 3138.37 —-2903.28
24 3307.61 —2957 .41
25 —6065.83 —-3799.62
26 —4567 .34 —-3341.90
27 —-4161 .35 —3555 .46
28 -4764.71 —-4273.91
29 —-2258.00 —3485.85
30 -1724.98 —-3644 .96
31 —-2052 .41 —-4281 .51
32 —-1568.43 —-3335.03
33 440 .88 —-4052 .61
34 997 .53 —3406 .40
35 1138.91 —4334.35 v
< >
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Per migliorare i risultati della triangolazione possiamo cercare nel Triangulation
Report e identificare i punti con I'errore piu elevato. Questi, comunemente, hanno
valori residuali relativamente ampi. Possiamo poi ritornare allo strumento Point
Measurement e disattivare quei punti cliccando nella colonna Active per rimuovere
la X, e lanciare nuovamente la triangolazione.

13. Quando hai finito di controllare il report, seleziona File - Close.
14. Clicca sul pulsante Accept nella finestra di dialogo Triangulation Summary.

15. Clicca sul tasto Close per chiudere la finestra Triangulation Summary.

16. Clicca su OK nella finestra Aerial Triangulation per accettare la triangolazione appena effettuata.
Veniamo riportati al Project Manager di LPS. La colonna Ext. ora & verde e le immagini vengono
visualizzate nella finestra Project Overview.

M digital_tour. blk - Leica Photogrammetry Suite - Project Manager

File Edit Process Help
De B D @ & & 2 Z2 & B &A
E--@ Block - digital_tour
-3 Images R
: Dizplay Mode @l
[:l DTMs ' Map Space Q
" Image Space M
¥ Image Estents
¥ Image 1D
[v Control Points PN ™
¥ Tie Paints O =
¥ Check Paints ) @
™ Point1Ds
V¥ Residuals
Resgidual Scaling %
100 -
Row # Image |0 | Description | » Image Mame Activelmmw DTH| Ortho Dnline.
1 1 > e:/program files/imagined? /examples/orthobaze/digital/digcarn . ki
2 e:/program files/imagine87 /examples/orthobaze/digital/digeam. tf
e ] . 3 a:/pragran filesfimagineS7 /exaniples/arthobase/digital/digeann3. tif ¥ :l::":":":l
| 11l |
A
Le informazioni di orientamento esterno sono state correttamente calcolate.
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Controllare il Project Graphic Status

La finestra Project Graphic Status ci offre un modo semplice per valutare i GCPs, i check points ed i tie
points associati alle immagini del file block. Possiamo anche ottenere informazioni relative ad ogni
singolo punto in questa finestra di dialogo.

1. Nel Project Manager di LPS, clicca sul simbolo IT\ accanto alla cartella Images nella vista ad

albero del Block Project.

2. Nella sezione Display Mode del Project Manager di LPS, clicca sulla casella di spunta accanto ai

Point IDs.

I numeri di Point ID vengono visualizzati sotto ciascun tie point nel display.

3. Clicca sull'icona Zoom @ e trascina un box attorno ad un’area che contiene tie points.

M digital_tour. bl - Leica Photogrammetry Suite - Project Manager

File Edit Process Help

e @ D & W A z2 Z7 8 B A
E--@ Block - digital_tour
Ea Images

Dizplay Mode

% Map Space
" Image Space
¥ Image Extents

v Image D=
v Control Points PN

|
ceLEN =08

IV Tie Points
¥ Check Pairts O
¥ FaintIDs
¥ Residuals

Residual Scaling %

100 -

Fow # ImauelDI Descrption | » Image Mame

Active] Pyr. | Int. | Ext | DTM] Oitha Oriline I

1 1 I e /program filesfimagine87 /examples/orthobase/digital/digoam. tif

e

2 2 I e:/program files/imagine87 /examples/orthobaze/digital/digeam. if

3 e /program filesfimagined7 /examplesz/orthobase/digital/digcam3. tif
L~ ]

T

Clicca su un Point ID per ottenere informazioni su quel punto
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4. Clicca sull'icona Selezione E per disattivare la funzione Zoom In.

5. Clicca su un quadratino Tie Point per visualizzare la finestra di dialogo Point Data.

" Point Data

ID: 105
Type: tie
Description: N/L

Ground Data:

x: 5898610. 798235
Era 4159533968132
" 598.232245

Residual X: 0.000000
Residual ¥: 0.000000
Re=idual %: 0.000000

Lotive: wes
Image #002
pd] Q04.554941
b 7G9.417480
Residual X¥: 0.023368
Residual ¥: -0.001899 —
Lotive: was
Image #003
X 887.1853464

<

——— L’informazione nella finestra

Point Data si ottiene dal
CellArray riferimento e dal
CellArray del file nello
strumento Point Measurement

6. Quando abbiamo finito di verificare le informazioni nella finestra Point Data, possiamo cliccare sul

tasto Dismiss.

Clicca sul tasto Image Space nella sezione Display Mode del Project Manager di LPS.

Nella vista ad albero del Block Project, sul lato sinistro della finestra, clicca su digcam2.tif sotto la
cartella Images per visualizzare i punti associati a quellimmagine.

L’'immagine attiva & identificata sia nella vista ad albero del Block Project che nel CellArray.
Vengono visualizzati i tie points relativi allimmagine identificata.
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M digital_tour. bl - Leica Photogrammetry Suite - Project Manager

File Edit Process Help
De @ & @ W Az Z2 5 E A
= m Block - digital_tour
-4 Images ; X
digeam1 i Dizplay Mode @l
5] . " Map Space
digraghs. kif C)
3 Orthes * Image Space an
O
& o O 1 [¥ Image Extents
2 Iv Image IDs
O O O O O O W ContolPoints &5 |
T4 3 5 E g 12
Ll 0 o % O l O Ll O [V Tie Paints o &
1 1 B 18 @ a 2 =z
[v Check Points O | &
O O ot U o ¥ Point IDs
2 28 3 £l @ 34
O EN| % O % g [T % [v Residuals
3B 5 7 5EEAe Aot A7 |7:| B0 ) '
Fg O Residual Scaling %
O | 7z 100 >
% H E 65 % O
0 78 | A
55 % sl % B @ 335
| Ol 0 O O O
EE| 101 102 103104 105 1 107 108 1%‘9
v R R s &7 d
110111 192 3 114 a5 11718 113 120
O
121
Fow# || ImagelD | Description | » Image Mame Active| Pyr. | Int. | Ext. | DTH| Ortho Dnline.
1 1 e /program filesfimagine87 /examples/orthobase/digital/digoam. tif
> e:/program files/imagine87 /examples/orthobasze/digital/digeams. bif
3 e /program filesfimagined7 /examplesz/orthobase/digital/digcam3. tif
< ) —

Seleziona I'immagine da visualizzare nella modalita Image Space nella vista ad albero del Block Project

9. Clicca sul file corrispondente per selezionare 'immagine successiva del file block, digcama3. | tie
points vengono visualizzati di conseguenza nella finestra Project Graphic Status del Project
Manager di LPS.

10. Quando hai finito, clicca sul pulsante Map Space nella sezione Display Mode del Project Manager di
LPS

Ortorettificare e ricampionare le immagini
Il passo finale del processo € quello relativo all’ortorettifica delle immagini nel file block.

1. Nel CellArray del Project Manager di LPS, clicca su una cella rossa nella colonna Ortho, o

seleziona I'icona Ortho Resampling EI dalla barra degli strumenti.
Si aprira la finestra Ortho Resampling, visualizzando il tab General. Qui potremo settare i parametri
da applicare a ciascuna delle immagini del block.
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A Ortho Resam pling

General | Advanced I

Input File M ame: digcam3 ki Active Area: I %5.0% 3 .
| | Il nome del file
i i thodigeam3i Batch ‘Artai ; ; 5
Dutput File Name: [*img) |Dl odigeam3.img < =4 d_eII o[.t0|mmag[ne di output &
visualizzato qui
DTM Source: IConstant vl Wertical Units: IMeters vl ﬂl .
o oo | : [ wee | Al posto del DEM settiamo un
ConstantValie: | 605 < o e —— valore costante per la scena.
Output Cell Sizss: | 5 |u.sunuunuu v |u.5uunnund = Cambiamo le dimensioni delle
celle di output
UL |598351.?DE?92D1 :’ LR I598809.B?DE2359 :I
LY |41 59909.19587070 :I LR |41592?3.59?58323 :I
Olutput roes: 1272 colurmns: N7 Recalculate. . |

<

add. | AddMutipe. |  Delete | [~ Show Path
Bow i || Ihput Image Mame | » |.¢ctive| Output Image Mame | Active Area | Resample Methc ~
1| |digoam3. tif % |orthodigeam3.img 95 bilinear

Clicca nel campo Active Area e digita 95, oppure usa i pulsanti incrementali sulla destra del campo
per raggiungere il valore desiderato.

Verifica che il menu a tendina DTM Source visualizzi Constant.

Nel campo Constant Value, digita 605.0. L'uso di un valore costante & appropriato nelle aree
relativamente pianeggianti; al contrario le aree che presentano un’orografia articolata beneficiano
dell’'utilizzo di un modello digitale del terremo, come ad esempio un DTM.

Nella sezione Output Cell Size, cambia sia la X che laY a 0.50
Clicca sul tab Advanced.

Verifica che il metodo di ricampionamento scelto (Resampling Method) sia di tipo Bilinear
Interpolation.

Aggiungere immagini multiple

Nel CellArray della finestra Ortho Resampling, possiamo aggiungere immagini multiple da ricampionare nel
nostro file block. Possiamo farlo sia nel tab General che nel tab Advanced.

1.

Nel tab Advanced della finestra Ortho Resmpling, clicca sul tasto Add Multiple.

Si apre la finestra di dialogo Add Multiple Outputs. Automaticamente il sistema aggiunge il prefisso
Ortho ai file di output. Questa opzione aggiunge tutti i files nel block al CellArray della finestra Ortho
Resampling.
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W Add Multiple Outputs

Multiple outputs can be added by uzing some common parameters
shown in Ortho Rezampling dialog. These parameters include active

area, rezampling method, DTM source, DTM units, overlap threshold,
cell sizes and ignore value. The output image name iz determined
by fallowing prefix plus the input image name.

Clicca qui affinché tutte le
ortoimmagini di output
abbiano celle della stessa

ok | Cancel | Help | dimensione.

1 I ortha.img

v

Output File Prefis: [*.img

2. Cicca sulla casella di spunta Use Current Cell Size per assicurarti che tutte le ortoimmagini
abbiano celle con X e Y da 0.50.

Clicca su OK nella finestra di dialogo Add Multiple Outputs.

Clicca su OK nella finestra di dialogo Confirm Existing Ortho, che ci avverte che la prima immagine
del file block, digcam1, & gia settata per il ricampionamento e I'ortorettifica. Le immagini rimanenti
nel file block vengono aggiunte al CellArray dell’Ortho Resampling.

M Ortho Resampling

General Advanced
Rezampling b ethod: IBiIinear |nterpolation ;I
r = Batch
Overlap Threshold: 30.0% - LI
- Cancel |
[ lgnore Yalue: ID-':'DD':ID 3
Help |
Projection: UTH
Spheroid: WiE5 84
Zone Number: 30
D aturm: WES 84
Honzontal Units: meters Reset Projection and Units...
Add... RIS Delete [~ Show Path
Row # Iriput Image Manme » | Active]  Output Image Mame Active Area Resample Methe
1/ | digzamn. tif » | ®  |othodigsamaimg 95 bilinzar
2| |digzam . Lif ¥ |othodigoam?.img 95 bilinear
3| | digoama. tif — ¥ |othodigeamz.img 95 bilinear . o
Le immagini e le orto
immagini corrispondenti
| sono identificate qui
< >

5. Clicca su OK nella finestra di dialogo Ortho Resampling per avviare il processo di ricampionamento
ed ortorettifica. Si aprira una finestra di stato di avanzamento dell’attivita.

6. Quando il processo & stato completato, ovvero lo stato di avanzamento € al 100%, clicca su OK
nella finestra di stato per chiuderla.
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Visualizzare le Ortoimmagini

Ora che il processo di ricampionamento &€ completo, com’e indicato dalle celle di colore verde nella colonna
Ortho del CellArray, possiamo visualizzare e controllare le nostre ortoimmagini.

1. Clicca sul tasto | %/ accanto alla cartella Orthos nella vista ad albero del Project Manager di LPS.

-1{/| Block - digital_tour.blk

+- [ Images
=29 Orthos < Clicca su Orthos per

n orthodigeam?.img vedere le immagini che

i ] abbiamo creato
n orthodigcamz . img
n orthodigcam3.img

(3 DTMs

2. Clicca su una delle orto immagini che hai creato per vederla evidenziata nella vista ad albero del
Block, nel CellArray e nella finestra Project Graphic Status.

H digital_tour. blk - Leica Photogrammetry Suite - Project Manager,
File Edit Process Help
DE & & W oo oz 2 BB O
= Block - digital_tour
o X
+-[] Images .
= &5 Orthos Dizplay Mode @
n orthodigeams3.i & Map Space Q
n orthodigcaml i . .
mage Space n
v Image Extents
v Image |Ds
W Control Points &% &
v Tie Points =
W Check Paints O &
W Paint IDs
W Residuals
Residual Scaling %
-
585 30
mpn
efe
Ditho Name orine IR
1 & /dataandoutput/othodigeam3.img
2 e /dataandoutput/othodigoam.img
= e:/dataandoutput /otthodigeam:2.img

L'ortoimmagine & evidenziata nella vista ad albero del Block Project, nel CellArray nella finestra grafica
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Per vedere perd I'ortoimmagine reale, e non solo una sua rappresentazione grafica, possiamo usare un Viewer.
Vediamo come usare quello di ERDAS Imagine.

Usare un Viewer

1.

w

© N o g &

Le tre ortoimmagini appaiono nel Viewer.

Clicca con il tasto destro del mouse sull’'ortoimmagine nella vista ad albero del Block e seleziona
View dal menu a scelta rapida.

NOTA: Puoi scegliete il tipo di Viewer preferito con cui lavorare: il Classic Viewer o la Geospatial
Light Table.

Dalla barra dei menu del Viewer, seleziona File » Open - Raster Layer.

Nella finestra di dialogo Select Layer To Add, naviga attraverso le cartelle fino al posto in cui hai
salvato le immagini ricampionate.

Clicca sulla prima ortoimmagine del file block, orthodigcam1.img.

Tieni premuto il tasto Shift della tastiera (1) e seleziona I'ultima ortoimmagine, orthodigcam3.img.
Clicca sul tab Raster Options

Deseleziona Clear Display se & selezionato con un check di spunta.

Selezionate la casella di spunta Fit to Frame (adatta alla cornice) e quella Background
Transparent (sfondo trasparente).

v

| settaggi di default di queste opzioni possono essere definiti nella categoria
Viewer del menu di impostazione delle preferenze (Preference Editor).

Clicca sul tab Multiple.

e’ Viewer #1 : orthodigcam3.img (:Layer_1)

. Assicurati che sia selezionato il File Ukiity ‘iew AOI Raster Help

pulsante Multiple Independent EEDEHS @ ¥EH=+81L WG M H
Files, poi clicca su OK. .

59917944, 415972049 (UTM [ W&E5 54)
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Ingrandire le aree di sovrapposizione
Possiamo verificare visivamente I'accuratezza delle orto immagini prodotte usando lo strumento Zoom in.

1. Nel Viewer che contiene le immagini, clicca sull'icona Zoom In @
2. Clicca sull’area di interesse. Puoi applicare lo strumento Zoom In piu di una volta, per aumentare
sempre piu i dettagli.

s Viewer #1 : orthodigcam3.img (:Layer_1)
File Utlliey View AOQI Raster Help

BESg @xdmt+ RNk XGa M F

598994,75, 4159450,16 (LITM | WGES 54)

7

Le immagini si sovrappongono qui

Usare lo strumento Swipe
Possiamo anche usare lo strumento Swipe per verificare se ed in che modo le immagini si sovrappongono.

1. Clicca sul menu Utility della barra dei menu del Viewer.

2. Sceglilo Swipe. Si aprira la finestra del Viewer Swipe.
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s’ Viewer Swipe

Swipe Pozition:

Drirection: Automatic Swipe;
—  Usa questo cursore per
& Verical O Horizantal [ Auto Mode  Speed: |3|:":| 3: ggﬁgzl\ll?rs;a posizione
I | Image Mame

orthodigzam3.inig

arthadigzam.img

orthodigzam.inig

< | >
@ » ST I T
| Cancel I Help |
Clicca con il tasto destro nel viewer per accedere al menu di scelta rapida.
Clicca su Fit Image To Window per adattare I'immagine alla finestra di visualizzazione.
Clicca sul cursore dello slider nella finestra Viewer Swipe, e muovilo verso sinistra e verso destra
per vedere come I'ortoimmagine superiore, orthodigcam3.img, si sovrappone alle altre.
Volendo & anche possibile cliccare nel menu View, e selezionare Arrange
Layers per cambiare I'ordine di sovrapposizione delle immagini quando vengono
visualizzate nel Viewer, per vedere come appaiono con lo Swipe Utility.
Quando hai finito, clicca su Cancel nella finestra di dialogo Viewer Swipe.
7. Clicca su File - Close nel Viewer che contiene le ortoimmagini.
Veniamo riportati al Project Manager di LPS.
8. Clicca sul segno |+ accanto alla cartella Images nella vista ad albero del Block Project. Nel Project
Manager di LPS vediamo che le colonne del CellArray sono tutte verdi (ad eccezione della colonna
DTM, che & specifica per il modulo opzionale LPS ATE - Automatic Terrain Extraction), che sta ad
indicare il completamento del processo.
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M digital_tour. blk - Leica Photogrammetry Suite - Project Manager

File Edit Process Help
e 8 D @ ® & 2 Z2 &F 8 &
E--@ Block - digital_tour R
Display Mode @
* Map Space Q
" Image Space m
! B orthadigeama.i |7
Image Extents
n orthodigcam.i
n orthodigeam.i v Image D=
v Control Points PN~
V¥ Tie Points =]
¥ Check Points ] 2
V¥ Faint IDs
v Residuals
Fesidual Scaling %
100 -
Row # Image ID | Description | > Image M ame Active|MMMMMM
1 1 e/program files/imaginedy /examples/orthobase /digital/digo.ann i
e /program filez/imagine87 /examples/artthobase Mdigital /dige.am2. tif
3 e:/program files/imaginedy /examples/orthobase /digital/digc.am 3. tif
L]
P |
Le colonne sono verdi; il progetto € completo
Salvare e chiudere il File Block
1. Nel Project Manager di LPS, seleziona File > Save, oppure clicca sullicona Save @
Da adesso in poi possiamo fare riferimento direttamente al file block completo per il nostro lavoro.
Nel Project Manager di LPS, seleziona File - Close.
Per chiudere LPS Project Manager, seleziona File - Exit.
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